PROGRAMMAZIONE DISCIPLINARE

a.s. 2023-2024
Disciplina: Storia dell’Arte ed espressioni grafico-artistiche.                                                                                                Coordinatore: Francesco Riccobelli
SECONDO BIENNIO-terzo anno (ind.Grafico)

	COMPETENZE (trasv.)
	CONOSCENZE (trasv.)
	ATTIVITÁ
	ABILITÁ
(trasv.)
	OB. MINIMI
(trasv.)

	-Analizzare, comprendere e valutare una selezione delle opere più rappresentative dell’ambito storico artistico, considerate nella loro complessità e nella diversità delle tecniche di realizzazione; 

-riconoscere ed analizzare le caratteristiche tecniche (materiali, procedimenti, etc.) e formali di un’opera d’arte, individuandone i significati. 

-stabilire adeguati collegamenti multidisciplinari, in particolare con discipline di area affine.

-utilizzare in modo appropriato la terminologia specifica essenziale dell’ambito storico-artistico; 

-individuare e comprendere nelle linee generali i più significativi movimenti artistici locali, nazionali ed internazionali nei diversi ambiti storico-geografici; 


	-Conosce il percorso storico-artistico nelle linee generali, collocando i più importanti manufatti nelle specifiche aree geografiche di produzione;

-conosce in modo  essenziale le tecniche artistiche più comuni nel percorso storico-artistico;

-conosce la terminologia specifica essenziale dell’ambito storico-artistico considerato, utilizzandola nella descrizione dei manufatti. 

	U.d.A.1: L’arte nella Preistoria e nell’Antichità.
La composizione e gli stili della rappresentazione artistica degli esordi.
la Protostoria in Italia. e nel Vicino Oriente; l’arte greca nell’età arcaica, classica ed ellenistica; l’arte etrusca nelle caratteristiche generali; l’arte romana di età repubblicana ed imperiale; l’arte paleocristiana.
-TEMPI: 33h.
U.d.A.2: L’arte nell’Alto Medioevo e nel primo Basso Medioevo.
 L’arte Bizantina a Costantinopoli e in Italia; l’età barbarica in Italia, i Longobardi e i Carolingi; aspetti dell’arte islamica nell’Italia meridionale; l’arte in età romanica; l’architettura romanica, i codici miniati; aspetti di scultura e arti visive di età romanica.
-TEMPI: 33h.

	-Conoscere la scansione cronologica del percorso storico-artistico considerato.

-Riconoscere ed analizzare le caratteristiche formali di un manufatto artistico.

-Riconoscere le tecniche usate nella realizzazione del manufatto e conoscere i procedimenti di esecuzione.

-Conoscere le linee biografiche dell’artista ed il contesto di formazione (quando conosciuto).
-Saper utilizzare consapevolmente in elaborati grafici di tipo multimediale opere o particolari delle opere d’arte studiate, coerentemente alle finalità comunicative del prodotto richiesto.
	-Conoscere per grandi linee la scansione cronologica del percorso storico-artistico considerato.

-Riconoscere ed analizzare nelle linee essenziali le caratteristiche formali di un manufatto artistico.

-Riconoscere le tecniche usate nella realizzazione del manufatto.

-Conoscere in maniera generica le linee biografiche dell’artista ed il contesto di formazione (quando conosciuto.




PROGRAMMAZIONE DISCIPLINARE

a.s. 2023-2024
Disciplina: Storia dell’Arte ed espressioni grafico-artistiche.                                                                                                Coordinatore: Francesco Riccobelli
SECONDO BIENNIO-quarto anno (ind.Grafico)

	COMPETENZE
	CONOSCENZE
	ATTIVITÁ
	ABILITÁ
	OB. MINIMI

	-Analizzare, comprendere e valutare una selezione delle opere più rappresentative dell’ambito storico artistico, considerate nella loro complessità e nella diversità delle tecniche di realizzazione; 

-acquisizione di competenze culturali storico-artistiche essenziali nella specifiche aree professionali;

 -riconoscere ed analizzare le caratteristiche tecniche (materiali, procedimenti, etc.) e formali di un’opera d’arte, individuandone i significati. 

-stabilire adeguati collegamenti multidisciplinari, in particolare con discipline di area affine.

-utilizzare in modo appropriato la terminologia specifica essenziale dell’ambito storico-artistico; 

-individuare e comprendere nelle linee generali i più significativi movimenti artistici locali, nazionali ed internazionali nei diversi ambiti storico-geografici; 

-applicare le metodologie e le tecniche di base nella gestione di progetti per ogni specifico ambito professionale. 


	-Conosce il percorso storico-artistico nelle linee generali, collocando i più importanti manufatti nelle specifiche aree geografiche di produzione;

-conosce in modo  essenziale le tecniche artistiche più comuni nel percorso storico-artistico;

-conosce la terminologia specifica essenziale dell’ambito storico-artistico considerato, utilizzandola nella descrizione dei manufatti. 

	U.d.A I: Il tardo Basso Medioevo e Il Rinascimento.
L’architettura gotica in Europa e in Italia; la pittura gotica; la scultura e l’oreficeria gotica. Il Tardogotico.
Il Quattrocento, il Cinquecento e il Tardo Cinquecento nelle arti visive.
-TEMPI: 33h.
U.d.A II: Il Seicento e il Settecento.
Il Seicento: Realismo e Barocco; il Settecento: Rococò e Neoclassicismo. 

-TEMPI: 33h.

	-Conoscere la scansione cronologica del percorso storico-artistico considerato.

-Riconoscere ed analizzare le caratteristiche formali di un manufatto artistico.

-Riconoscere le tecniche usate nella realizzazione del manufatto e conoscere i procedimenti di esecuzione.

-Conoscere le linee biografiche dell’artista ed il contesto di formazione (quando conosciuto).
-Saper utilizzare consapevolmente in elaborati grafici di tipo multimediale opere o particolari delle opere d’arte studiate, coerentemente alle finalità comunicative del prodotto richiesto.
	-Conoscere per grandi linee la scansione cronologica del percorso storico-artistico considerato.

-Riconoscere ed analizzare nelle linee essenziali le caratteristiche formali di un manufatto artistico.

-Riconoscere le tecniche usate nella realizzazione del manufatto.

-Conoscere in maniera generica le linee biografiche dell’artista ed il contesto di formazione (quando conosciuto.
-Saper utilizzare consapevolmente in elaborati grafici di tipo multimediale opere o particolari delle più importanti opere d’arte studiate, coerentemente alle finalità comunicative del prodotto richiesto.


PROGRAMMAZIONE DISCIPLINARE
a.s. 2023-2024
Disciplina: Storia dell’Arte ed espressioni grafico-artistiche.                                                                                                    Coordinatore: Francesco Riccobelli
MONOENNIO (ind.Grafico)

	COMPETENZE
	CONOSCENZE
	ATTIVITÁ
	ABILITÁ
	OB. MINIMI

	-Analizzare, comprendere e valutare una selezione delle opere più rappresentative dell’ambito storico artistico, considerate nella loro complessità e nella diversità delle tecniche di realizzazione; 

-acquisizione di competenze culturali storico-artistiche essenziali nelle specifiche aree professionali; -riconoscere ed analizzare le caratteristiche tecniche (materiali, procedimenti, etc.) e formali di un’opera d’arte, individuandone i significati. 

-stabilire adeguati collegamenti multidisciplinari, in particolare con discipline di area affine.

-utilizzare in modo appropriato la terminologia specifica essenziale dell’ambito storico-artistico; 

-individuare e comprendere nelle linee generali i più significativi movimenti artistici locali, nazionali ed internazionali nei diversi ambiti storico-geografici; 

-applicare le metodologie e le tecniche di base nella gestione di progetti per ogni specifico ambito professionale. 
	-Conosce il percorso storico-artistico nelle linee generali, collocando i più importanti manufatti nelle specifiche aree geografiche di produzione;

-conosce in modo  essenziale le tecniche artistiche più comuni nel percorso storico-artistico;

-conosce la terminologia specifica essenziale dell’ambito storico-artistico considerato, utilizzandola nella descrizione dei manufatti. 

	U.d.A I: l’Ottocento.
 il Romanticismo e il Realismo;
 l’Impressionismo: 

 il Postimpressionismo;
Simbolismo e Art Nouveau.
-TEMPI: 22h.
U.d.A II: Il Novecento.

Le avanguardie storiche:
Il Cubismo, l’Espressionismo e i Fauves, Il Futurismo, Il Dada, L’Astrattismo, La Metafisica,
Il Surrealismo.
-TEMPI: 22h.
Il secondo dopoguerra e le nuove frontiere dell’arte.

Neoavanguardie, 
le nuove frontiere dell’arte.
-TEMPI: 22h.

	-Conoscere la scansione cronologica del percorso storico-artistico considerato.

-Riconoscere ed analizzare le caratteristiche formali di un manufatto artistico.

-Riconoscere le tecniche usate nella realizzazione del manufatto e conoscere i procedimenti di esecuzione.

-Conoscere le linee biografiche dell’artista ed il contesto di formazione (quando conosciuto).
-Saper utilizzare consapevolmente in elaborati grafici di tipo multimediale opere o particolari delle opere d’arte studiate, coerentemente alle finalità comunicative del prodotto richiesto.
	-Conoscere per grandi linee la scansione cronologica del percorso storico-artistico considerato.

-Riconoscere ed analizzare nelle linee essenziali le caratteristiche formali di un manufatto artistico.

-Riconoscere le tecniche usate nella realizzazione del manufatto.

-Conoscere in maniera generica le linee biografiche dell’artista ed il contesto di formazione (quando conosciuto.
-Saper utilizzare consapevolmente in elaborati grafici di tipo multimediale opere o particolari delle più importanti opere d’arte studiate, coerentemente alle finalità comunicative del prodotto richiesto.


PROGRAMMAZIONE DISCIPLINARE

a.s. 2023-2024
Disciplina: Storia dell’Arte (Arte e territorio)                                                                                                                            Coordinatore: Francesco Riccobelli
SECONDO BIENNIO-terzo anno (Ind.Turismo)

	COMPETENZE (trasv.)
	CONOSCENZE (trasv.)
	ATTIVITÁ
	ABILITÁ (trasv.)
	OB. MINIMI (trasv.)

	-Analizzare, comprendere e valutare una selezione delle opere più rappresentative dell’ambito storico- artistico, considerate nella loro complessità e nella diversità delle tecniche di realizzazione; 

-acquisizione di competenze culturali storico-artistiche essenziali nelle specifiche aree professionali; 

-riconoscere ed analizzare le caratteristiche tecniche (materiali, procedimenti, etc.) e formali di un’opera d’arte, individuandone i significati. 

-stabilire adeguati collegamenti multidisciplinari, in particolare con discipline di area affine.

-utilizzare in modo appropriato la terminologia specifica essenziale dell’ambito storico-artistico; 

-individuare e comprendere nelle linee generali i più significativi movimenti artistici locali, nazionali ed internazionali nei diversi ambiti storico-geografici; 

-applicare le metodologie e le tecniche di base nella gestione di progetti per ogni specifico ambito professionale. 
	-conosce le periodizzazioni generali nel percorso storico-artistico dalla Preistoria all’età Tardoantica;

-conosce le caratteristiche generali nelle produzioni artistiche dalla Preistoria all’età Tardoantica, inclusa l’area del bacino dell’Egeo;

-conosce le problematiche particolari di carattere storico, sociale, tecnico e ambientale relative alla gestione dei Beni Culturali in Italia di età preistorica, antica e tardoantica;

-conosce i principali parchi archeologici ed aree tutelate e vincolate in Italia, con particolari riferimenti all’area meridionale, distinti per ambiti regionali;

-conosce il linguaggio tecnico descrittivo di base dell’ambito storico-artistico affrontato.
	U.d.A.1: Preistoria, Protostoria, età greca in Italia e in Puglia.
La Preistoria in Italia e in Puglia; la Protostoria in Italia e in Puglia.
L’età arcaica nell’arte greca e a Taranto; l’età classica nell’arte greca e a Taranto; l’età ellenistica nell’arte greca e a Taranto.
-TEMPI: 33h.
U.d.A.2: L’arte romana e Taranto, arte paleocristiana in Italia e a Taranto.
L’arte di età repubblicana in Italia e a Taranto; 

l’arte di età imperiale e tardo-imperiale in Italia e a Taranto; l’arte di età Paleocristiana in Italia e  a Taranto.

 -TEMPI: 33h.

	-utilizzo del linguaggio descrittivo essenziale e specifico di ambito storico-artistico.
-progettare ed organizzare itinerari storico-artistici territoriali comprendenti la fruizione delle emergenze storiche studiate, anche in ambito regionale, provinciale e comunale.

-individuare le principali rilevanze artistiche ed istituzioni preposte alla tutela e valorizzazione del patrimonio storico-artistico in Italia e particolarmente nella propria città e regione.

-tenere una visita guidata presso il MARTA (Museo Archeologico Nazionale di Taranto) della durata di almeno un’ora.

-Collocare il manufatto artistico nell’ambito territoriale di produzione e nel luogo o istituzione museale di conservazione.


	-Conoscere per grandi linee la scansione cronologica del percorso storico-artistico considerato.

-Riconoscere ed analizzare nelle linee essenziali le caratteristiche formali di un manufatto artistico.

-Riconoscere le tecniche usate nella realizzazione del manufatto.

-Conoscere in maniera generica le linee biografiche dell’artista ed il contesto di formazione (quando conosciuto.


PROGRAMMAZIONE DISCIPLINARE

a.s. 2023-2024
Disciplina: Storia dell’Arte (Arte e territorio)                                                                                                                           Coordinatore: Francesco Riccobelli
SECONDO BIENNIO-quarto anno (Ind.Turismo)

	COMPETENZE
	CONOSCENZE
	ATTIVITÁ
	ABILITÁ
	OB. MINIMI

	-Analizzare, comprendere e valutare una selezione delle opere più rappresentative dell’ambito storico- artistico, considerate nella loro complessità e nella diversità delle tecniche di realizzazione; 

-acquisizione di competenze culturali storico-artistiche essenziali nelle specifiche aree professionali; 

-riconoscere ed analizzare le caratteristiche tecniche (materiali, procedimenti, etc.) e formali di un’opera d’arte, individuandone i significati. 

-stabilire adeguati collegamenti multidisciplinari, in particolare con discipline di area affine.

-utilizzare in modo appropriato la terminologia specifica essenziale dell’ambito storico-artistico; 

-individuare e comprendere nelle linee generali i più significativi movimenti artistici locali, nazionali ed internazionali nei diversi ambiti storico-geografici; 

-applicare le metodologie e le tecniche di base nella gestione di progetti per ogni specifico ambito professionale. 
	-conosce le periodizzazioni generali nel percorso storico-artistico di età medievale;
-conosce le caratteristiche generali nelle produzioni artistiche medievali;

-conosce le problematiche particolari di carattere storico, sociale, tecnico e ambientale relative alla gestione dei Beni Culturali in Italia di medievale;

-conosce i principali monumenti ed aree tutelate e vincolate in Italia, con particolari riferimenti all’area meridionale, distinti per ambiti regionali;

-conosce il linguaggio tecnico descrittivo di base dell’ambito storico-artistico affrontato.
	U.d.A I: Il  Medioevo. 
Alto Medioevo: arte barbarica, I Longobardi e i Carolingi; arte romanica in Italia e in Puglia.
Basso Medioevo: l’architettura gotica in Europa e in Italia; la pittura gotica; la scultura e l’oreficeria gotica. Il Tardogotico.

-TEMPI: 33h.
U.d.A II: Il primo Rinascimento.

Il Quattrocento in Italia e in Puglia nelle principali produzioni.
-TEMPI: 33h.

	-utilizzare il linguaggio descrittivo essenziale e specifico di ambito storico-artistico.
-progettare ed organizzare itinerari storico-artistici territoriali comprendenti la fruizione delle emergenze storiche studiate, anche in ambito regionale, provinciale e comunale.

-individuare le principali rilevanze artistiche ed istituzioni preposte alla tutela e valorizzazione del patrimonio storico-artistico in Italia e particolarmente nella propria città e regione.

-Collocare il manufatto artistico nell’ambito territoriale di produzione e nel luogo o istituzione museale di conservazione.


	-Conoscere per grandi linee la scansione cronologica del percorso storico-artistico considerato.

-Riconoscere ed analizzare nelle linee essenziali le caratteristiche formali di un manufatto artistico.

-Riconoscere le tecniche usate nella realizzazione del manufatto.

-Conoscere in maniera generica le linee biografiche dell’artista ed il contesto di formazione (quando conosciuto.



PROGRAMMAZIONE DISCIPLINARE

a.s. 2023-2024
Disciplina: Storia dell’Arte (Arte e territorio)                                                                                                                           Coordinatore: Francesco Riccobelli
MONOENNIO (Ind.Turismo)

	COMPETENZE
	CONOSCENZE
	ATTIVITÁ
	ABILITÁ
	OB. MINIMI


Cenni sul panorama artistico dell’Ottocento in Italia.

	-TEMPI: 33h.

	-Conoscere la scansione cronologica del percorso storico-artistico considerato.

-Riconoscere ed analizzare le caratteristiche formali di un manufatto artistico.

-Riconoscere le tecniche usate nella realizzazione del manufatto e conoscere i procedimenti di esecuzione.

-Conoscere le linee biografiche dell’artista ed il contesto di formazione (quando conosciuto).
	-Conoscere per grandi linee la scansione cronologica del percorso storico-artistico considerato.

-Riconoscere ed analizzare nelle linee essenziali le caratteristiche formali di un manufatto artistico.

-Riconoscere le tecniche usate nella realizzazione del manufatto.

-Conoscere in maniera generica le linee biografiche dell’artista ed il contesto di formazione (quando conosciuto.
-Collocare il manufatto artistico nell’ambito territoriale di produzione e nel luogo o istituzione museale di conservazione.


PROGRAMMAZIONE DISCIPLINARE

a.s. 2023-2024
Disciplina: Storia delle Arti Visive                                                                                                                                             Coordinatore: Francesco Riccobelli
SECONDO BIENNIO-terzo anno (Ind.Audiovisivo)

	COMPETENZE
	CONOSCENZE
	ATTIVITÁ
	ABILITÁ
	OB. MINIMI


	
	-Conoscere la scansione cronologica del percorso storico-artistico considerato.

-Riconoscere ed analizzare le caratteristiche formali di un manufatto artistico.

-Riconoscere le tecniche usate nella realizzazione del manufatto e conoscere i procedimenti di esecuzione.

-Conoscere le linee biografiche dell’artista ed il contesto di formazione (quando conosciuto).
	-Conoscere per grandi linee la scansione cronologica del percorso storico-artistico considerato.

-Riconoscere ed analizzare nelle linee essenziali le caratteristiche formali dei manufatti artistici affrontati nel programma.

-Riconoscere le tecniche usate nella realizzazione dei detti manufatti.

-Conoscere in maniera generica le linee biografiche degli artisti ed il loro contesto di formazione (quando conosciuto).


PROGRAMMAZIONE DISCIPLINARE

a.s. 2023-2024
Disciplina: Storia delle Arti Visive                                                                                                                                             Coordinatore: Francesco Riccobelli
SECONDO BIENNIO-quarto anno (Ind.Audiovisivo)

	COMPETENZE
	CONOSCENZE
	ATTIVITÁ
	ABILITÁ
	OB. MINIMI


	 
	-applicare i codici dei linguaggi artistici;

-individuare la grammatica del linguaggio visivo, scomposta nei suoi elementi costitutivi;

-conoscenza delle periodizzazioni e dei concetti storiografici della Storia dell’Arte dagli inizi del XIX sec. ai giorni nostri.
-acquisizione del linguaggio tecnico e storico-artistico specifico dell’ambito professionale.


	-applicare nelle linee essenziali i codici dei linguaggi artistici;

-individuare la grammatica fondamentale del linguaggio visivo, scomposta nei suoi elementi costitutivi;

-conoscenza generica delle periodizzazioni e dei concetti storiografici della Storia dell’Arte dagli inizi del XIX sec. ai giorni nostri.
-acquisizione  del linguaggio tecnico e storico-artistico specifico dell’ambito professionale in maniera essenziale.




PROGRAMMAZIONE DISCIPLINARE

a.s. 2023-2024
Disciplina: Storia delle Arti Visive                                                                                                                                               Coordinatore: Francesco Riccobelli
MONOENNIO (Ind.Audiovisivo)

	COMPETENZE
	CONOSCENZE
	ATTIVITÁ
	ABILITÁ
	OB. MINIMI

	-Analizzare, comprendere e valutare una selezione delle opere più rappresentative dell’ambito storico artistico, considerate nella loro complessità e nella diversità delle tecniche di realizzazione; 

-acquisizione di competenze culturali storico-artistiche essenziali nelle specifiche aree professionali; -riconoscere ed analizzare le caratteristiche tecniche (materiali, procedimenti, etc.) e formali di un’opera d’arte, individuandone i significati. 

-stabilire adeguati collegamenti multidisciplinari, in particolare con discipline di area affine.

-utilizzare in modo appropriato la terminologia specifica essenziale dell’ambito storico-artistico; 

-individuare e comprendere nelle linee generali i più significativi movimenti artistici locali, nazionali ed internazionali nei diversi ambiti storico-geografici; 

-applicare le metodologie e le tecniche di base nella gestione di progetti per ogni specifico ambito professionale. 
	-conosce le progressive  applicazioni delle scoperte scientifiche in ambito artistico, con particolari riferimenti alla pittura.

-conosce gli strumenti idonei alla comunicazione di prodotti pubblicitari;

-conosce le principali produzioni audio-video riguardanti l’ambito artistico considerato.
-conosce le principali produzioni artistiche contemporanee, in particolare nell’ambito pittorico e nelle più recenti ‘video-installazioni’.


	U.d.A. 1: La violenza del colore e della forma.

Le Avanguardie storiche e i rapporti con il cinema: Espressionismo, Futurismo e fotodinamica, Dada, Surrealismo. Principali produzioni video e sperimentazioni cinematografiche fino al II dopoguerra, con particolari riferimenti all’esperienza di ambito espressionista.

-TEMPI: 33h.
U.d.A. 2: Arte, specchio dell’anima.

Le Neoavanguardie, i tableaux vivants nel cinema: P.P.Pasolini, P.Greenaway; la video art, la Body Art, le installazioni.
-TEMPI: 33h.

	-applicare i codici dei linguaggi artistici;

-individuare la grammatica del linguaggio visivo, scomposta nei suoi elementi costitutivi;

-conoscenza delle periodizzazioni e dei concetti storiografici della Storia dell’Arte dagli inizi del XX sec. ai giorni nostri.

-acquisizione del linguaggio tecnico e storico-artistico specifico dell’ambito professionale.


	-applicare nelle linee essenziali i codici dei linguaggi artistici;

-individuare la grammatica fondamentale del linguaggio visivo, scomposta nei suoi elementi costitutivi;

-conoscenza generica delle periodizzazioni e dei concetti storiografici della Storia dell’Arte dagli inizi del XX sec. ai giorni nostri.

-acquisizione  del linguaggio tecnico e storico-artistico specifico dell’ambito professionale in maniera essenziale.




